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Sonderfeld „ Die Höhlen von Catan“ von Jan Huijbers   

Sonderfeld – Eisberg 1 Grafik von  Marenne 

 

  

 

 
Spiel Idee: 
Die Kolonisten finden eine neue unterirdische Passage zum Erkunden! 
 
Vorbereitung: 
Zwei oder mehr Höhlenfelder werden mit den anderen Feldern gemischt und gemäß den normalen 
Regeln platziert. Die Höhlenfelder erhalten keine Zahlenchips. 

Die Regeln 
Siedlungen und Städte können nach normalen Regeln auch am Höhlenfeld errichtet werden. 
Um in die Höhle zu gelangen braucht man eine Leiter.  
Leiter Kosten: 1 Holz + 1 Wolle (als Leiter wird eine Straße gelegt) 
 
Die Leiter wird an einer unbenutzten Ecke des Höhlenfelds angelegt und zeigt in die Höhlenmitte. 
Es sind maximal 6 Leitern pro Höhlenfeld möglich. 

Mit Hilfe einer Leiter, kann ein Spieler in eine Höhle klettern. Mit einer anderen Leiter klettert der Spieler aus 
einer anderen (oder demselben) Höhle zurück auf das Spielfeld. 

Der Spieler muss nicht in der gleichen Runde in eine Höhle hineinklettern und aus einer Höhle wieder 
herausklettern. Leitern gelten als Straßen und somit auch für die längste Straße.  

Bei der Ankunft auf einer neuen Insel durch den Höhlenweg, erhält der Spieler keinen Siegpunkt für die 
Entdeckung. 
 
Spielende: Nach Szenario-Vorgabe und den normalen Regeln. 

 
 

Wo kommt die Spielidee her: 
The Caves of Catan on Jan Huijbers 
Höhlenfeld-Grafik von unbekannt, umgesetzt von Marenne 
http://dallaire.ca/jeux/jeux_jeff_CATANE/ext_Unofficial_Catan_Exp_AN.pdf 
https://www.reddit.com/r/Catan/comments/be2gln/caves_of_catan/ 
Aufbereitet und übersetzt von „DIE SPIELER“ Jan. 2021 gst 

 




