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Szenario „Erdbeben“ Auf Szenario „Groß Catan“ von Klaus Teuber           für 3 - 6 Spieler 

Sonderfeld – Erdbeben 

 

  
 

 
Spielidee: 
Ein Erdbeben hat Catan heimgesucht, und in seinem Gefolge können Berge in Wüsten zerfallen, Weiden 
können überflutet und zu Seen werden, und nirgendwo ist sicher... 
 
Benötig wird: Basisspiel, Seefahrer und die Erweiterung für 6 Personen 
2 Sonderfelder „Erdbeben“ (Druckvorlage siehe unten) 
 
Spielaufbau: 5 bis 6 Spieler 
Das Erdbeben befindet sich im Zentrum der Insel Catan und ersetzt 1 Weide- und 1 Waldfeld. 
Sie sollten in der Nähe des Zentrums platziert werden, aber nicht angrenzend. Beide Erdbebenfelder 
bewegen sich gleichzeitig. Der Räuber wird in dieser Variante nicht verwendet. 
 
Spielaufbau: 3 bis 4 Spieler: 
Das Erdbeben befindet sich im Zentrum der Insel Catan und ersetzt 1 Weidefeld. 
 
Gründungsphase: 
Jeder baut 2 Siedlungen auf der Hauptinsel, die Erde ist nicht rund. 
 
Siegpunkte: 
Jeder Mitspieler bekommt für das Erreichen jeder „neuen Insel“ je einen Siegpunkt. 
 
Regel: 
Immer wenn eine 7 gewürfelt wird, 
wird anstatt den Räuber zu bewegen und einem Mitspieler eine Karte zu stehlen, statt dessen 
passiert folgendes: Der Spieler, der die 7 gewürfelt hat, zieht bei jedem Spieler eine zufällige Karte. 
 
Die auf dem roten Würfel angezeigte Zahl entspricht einer Zahl auf dem Erdbebenfeld. 
Das Landfeld, das an die Seite des Erdbebenfeld angrenzt wird nun an der Zahl auf dem Erdbebenfeldes, 
mit dem Erdbebenfeld getauscht, einschließlich des Zahlenchips. 
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So bewegt sich das Erdbeben um das Brett und mischt es schließlich neu. Das Erdbeben produziert keine 
Ressourcen, betrifft aber keine Städte, Siedlungen oder Straßen. 

Das Erdbeben kann sich nur an Land bewegen, wenn das Erdbebenfeld an einen Seefeld angrenzt, 
bewegt es sich nicht in Richtung See, nur in Richtung Land. 

Wenn eine Ritterkarte gespielt wird, wird mit einem Würfel gewürfelt und das Erdbeben bewegt sich 
entsprechend. In diesem Fall wird keine Karte gestohlen. Die Karte „Größte Armee“ wird nicht verwendet. 
 
Spielende: 12 Punkte 
 
 

Wo kommt die Spielidee her: 
Von Andrew (BoardGameGeek.com Meepleeater)  
Vielen Dank an Derek Whaley (BoardGameGeek.com Whaleyland). Kachel-Grafik von Marenne 
https://www.deviantart.com/boekbindboetiek/art/The-Earthquake-258312344 
Aufbereitet und übersetzt von „DIE SPIELER“ Jan. 2021 gst 
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