* Nicht offizielle _Szenarieﬂ

Szenario ,,Y-Insel“ Unsere Idee — Autor gst — aufbereitet von ,Die Spieler®
fUr 5 - 6 Spieler

Spielidee:
Diese Inseln haben es in sich, efliche Rohstoffe kommen geballt vor.

Bendtig wird: Basisspiel, Seefahrer und die Erweiterung fur 6 Personen

Spielaufbau: 5 bis 6 Spieler
Normal - siehe Vorlage

Grundungsphase:

Die Erde ist rund in alle Richtungen

Jeder bautf nur 1 Siedlung auf einem Dreier-Feld und die andere Siedlung an der Kuste auf einem
Zweier-Feld. Wo bauen? Egal

Siegpunkte:

Jeder Mitspieler bekommt flr eine Erdumrundung, einmal einen Siegpunkt.

FUr das Erreichen von den neuen Inseln gibt es jeweils einmalig 1 Siegpunkt pro Spieler.
Regel: Standard - Achtung das Goldfeld rechts unten, ist eine eigene Insel, also Siegpunkt.
Spielende: 12 Punkte

Wo kommt die Spielidee her:
Unsere Idee — Autor gst
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