Szenario ,,Oh, wie schon ist Panama*“
fUr 5 - 6 Spieler

Spielidee:
"Oh wie schon ist Panama" den Panama riecht nach Bannen, frei nach Janosch.
4 Inseln mit konzentrierten Rohstoffen sind die Herausforderung.

Benotig wird: Basisspiel, Seefahrer und die Erweiterung fur 6 Personen

Spielaufbau: 5 bis 6 Spieler
Normal - siehe Vorlage

Grundungsphase:
Jeder baut auf den 2 groBen Inseln. Je eine Siedlung auf einem Dreier-Feld und die andere Siedlung an
der Kuste auf einem Zweier-Feld. Auf dem zweier-Feld kann man zwischen Schiff oder StraRe wdahlen.

Siegpunkte:
FUr die Umrundung der Welt gibt es pro Spieler einmalig 1 Siegpunkt.
Ebenso flr das Erreichen der "kleinen Insel" gibt es pro Spieler 1 Siegpunkt

Regel: Der Rauber steht bei Start auf der Goldfeld-Insel.
Bald sind alle Felder besetzt, dann wird der Rauber zur Pflicht.

Spielende: 12 Punkte

Wo kommt die Spielidee her:
Unsere Idee — Autor gst
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